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1. Creativitatea tehnica motorul principal in
dezvoltarea si evolutia societatii

1.1. Evolutia societatii privita prin prisma
creativitatii tehnice

1.2. Creativitatea tehnica — trecut, prezent si
viitor
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INTRODUCERE

Ce ne opreste sa devenim inventatori ?

* Inventii pionier

* Inventii curente

* Micile inventii
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CREATIVITATEA TEHNICA - INVENTICA - MOTORUL PRINCIPAL AL
DEZVOLTARII SI EVOLUTIEI SOCIETATII

2. 1. Evolutia societatii privita prin prisma creativitatii tehnice

— dezvoltarea societatii se datoreaza in primul rand gandirii — deci muncii intelectuale
si mai apoi muncii fizice.
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Exemplu - cresterea economica pentru trei state cu o dezvoltare si
putere economica diferita;, SUA, Romania si Vietham
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Fig. 3. Cresterea economica pentru trei state dezvoltate diferit
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2.2. Prezentul prin trecut - viitorul prin prezent

2. 2. 1. Aparitia agriculturii
Aparitia agriculturii stabile
Inventii arhaice
A trebuit sa inventeze unelte si tehnologii.

2. 2. 2. Aparitia satelor
Stratificarii populatiei ca urmare a cresterii productivitatii muncii.
Organizare militara
Comunitatile umane mai mari
Prima divizare a muncii fizice
— clasa agricultorilor (CA);
— clasa muncitorilor (CM);
— clasa intelectualilor (Cl).
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2. 2. 3. Inventarea rotii - de fapt a sistemului osie cu
roti
Perfectionarea uneltelor si a armelor,
Saltul demografic
Diviziune a muncii
Aparitia unor specializari in arta mestesugurilor

Roata, ca element singular;
Obtinerea stabilitatii dinamice cu o singura roata;

Sistemul de roti si osie.
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2. 2. 4. Model posibil de inventare a
ansamblului osie cu doua roti

2.2.4. 1. Demers arheologic imaginativ privind etapele
procesului de creatie tehnica cu privire la ansamblul osie
cu doua roti solidare

Sintagma ,inventarea rotii”

Primul vehicul pe roti cunoscut a fost reprezentat printr-un
basorelief descoperit in orasul Ur din Mesopotamia, si
era realizat dintr-o osie cu doua roti pe care se sprijinea
un trunchi scobit de arbore.
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2.2.4. 2. Necesitatea transportului si modalitati de
efectuare a acestuia

—ensul de deplasare
- i e D,

prima structura arhaica a vehiculelor contemporane.
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suport-vehicul primitiv, dar care a generat un nou
tip de transport, o noua viitoare notiune.

serie de populatii ramase intr-un stadiu primitiv de
dezvoltare

-
ﬁ\ Miscare liniard

._‘_M-I- G
= ‘ . ..
' ) F, -
ir J i 'J !-. I||' ::' / I'l r "'"-..

Fig. 5.
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Poate fi avansata ideea ca sumerienii, care au folosit pentru
prima data roata, sa fi venit de undeva din munti si sa fi
avut ca memorata miscarea de rostogolire a bolovanilor,
care i-a impresionat profund.

Dar de aici si pana la solutia tehnica: doua roti montate

pe 0 osie pe care se sprijina un cos, distanta este
enorma, iar salturile spectaculoase mai ales pentru epoca in
care gandirea in general si cea creatoare in special, nu erau
dezvoltate, sunt greu de admis.
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transportul prin rostogolire

transportul prin rostogolire era mai simplu si mai
performant decat transportul prin tarare, dar in acelasi timp
si mai complex
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Fig. 6.
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2. 2. 6. Roata - rezultat al combinarii a doua miscari

Miscari deja cunoscute:

. miscarea liniara de translatie;

. miscarea de rostogolire — de rotatie.

Si astazi, pentru distante scurte de deplasare se foloseste

(%Miicarea liniard de translatie (MLT)

acelasi sistem.
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Fig. 7.
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necesitatea de a mentine aceasta asociere, astfel
incat trunchiul ,sarcina” sa ramana permanent

deasupra trunchiului de rotire.

Migcare de rostogolire (ME)

Fig. 8.
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Aparitia lagarului primitiv multiplica problemele care trebuie
rezolvate

Asa cum se face rostogolirea ea intampina doua dificultati
majore:

. prima se refera la faptul ca trunchiul sarcina trebuie sa fie
intr-un fel ghidat pentru a nu cadea in timpul miscarii de pe
trunchiul de rostogolire;

. a doua se referea la faptul ca un trunchi de rostogolire mai

lung trebuie sa depaseasca mai multe denivelari ale ternului
decat un trunchi de rostogolire mai scurt.

Bazele Creatiei Tehnice



Ambele dificultati pot fi reduse substantial daca trunchiul

de rostogolire este subtiat in zona centrala spre mijlocul lui.

Fig. 9.
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Se poate constata cu simplitate ca subtierea trunchiului de
rostogolire face ca trunchiul sarcina sa fie intr-un fel ghidat
si obliga ramanerea in zona centrala a trunchiului de
rostogolire. Tn acelasi timp, se micsoreaza suprafata de
rulare a trunchiului de rostogolire, ceea ce micsoreaza
numarul de denivelari pe care trebuie sa le depaseasca,
facilitand depasirea altor denivelari in zona centrala a
acestuia, micsorand astfel rezistenta la inaintare.

Aceasta subtiere a trunchiului de rostogolire reprezinta
prima forma de osie primitiva si in acelasi timp primele roti
mai butucanoase si mai grosolane.
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Functia normala pentru care au fost create rotile:

vehicule de transport cu o roata — roaba;

vehicule de transport cu doua roti — bicicleta, vehicule pe
sistemul atarnat de o grinda;

vehicule pe trei roti — masini, motociclete, triciclete;

vehicule pe patru roti — camioane, vagonete, vagoane,
boghiuri, carute, autoturisme, etc.

vehicule pe mai mult de patru roti.

n toatd aceasta multitudine de realizari tehnice, rotile au

capatat diverse functii, cum ar fi.

roti alergatoare pentru usurarea intrarii in curba a
locomotivelor;

roti purtatoare — care preiau o parte din greutatea
vehiculului, astfel incat sa nu se depaseasca greutatea
admisa pe osie;

roti libere si roti motoare.
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2. 5. Inventarea carutei

Rotile ca mijloc de transport au captat succesiv urmatoarele
functii
*  functia de transport a propriei greutati — daca se considera

un trunchi de copac in rostogolire format dintr-un numar de
roti paralele;

 functia de sustinere a unei sarcini de transport — fie prin
sprijinire fie prin atarnare, cum ar fi carul de lupta in primul
caz sau vehiculele monosina atarnate, in al doilea caz;

*  functia de ghidaj — aparuta atunci cand s-au asociat cel
putin doua sisteme de roti cu o osie, deci un car dublu,
moment marcat de aparitia carutei;
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2. 6. Masinismul si Informatica
cresterea populatiei
ultimele doua sute de ani
perioada masinismului si a ciberneticii
dezvoltare de tip avalansa

Se gandeste mai mult si se gandeste noul din ce in ce mai mult,
iar toate acestea au un rezultat cert, cresterea productivitatii
muncii
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3. Impactul cresterii productivitatii muncii
asupra structurilor sociale

e cresterea productivitatii in agricultura
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Fig. 10. Modul de separare a populatiei
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separare a populatiilor in cele trei mari clase: agricultori,
muncitori si intelectuali

Clasa agricultorilor incepe sa scada. Este perioada
“activitatilor preponderente in industrie”.

Rezulta ca acest lucru s-a facut pe seama cresterii evidente a
productivitatii muncii care modifica raportul de forte sociale.
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Fig. 11. Dinamica populatiei agricole in Franta.
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5. Fortarea cresterii nivelului tehnico—stiintific, economic

O solutie de recuperare a subdezvoltarii cresterii productivitatii —
stimularea creativitatii tehnice

o curba fortata a progresului tehnico-stiintific
 folosind un sprijin extern;
 folosind propriile resurse dupa principiul ,ajuta-te singur”;

. apeland partial la un sprijin extern si utilizand majoritar resursele
proprii.
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Fig. 16. Fortarea curbei NTS.
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Se cer indeplinite cel putin urmatoarele conditii minime:

* intelegerea si recunoasterea importantei muncii intelectuale
si a laturii acesteia - creativitatea tehnica pozitiva, care trebuie
sa plece de la cele mai inalte nivele de conducere ale statului;

e asigurarea cadrului institutionalizat pentru depistarea,
instruirea si dezvoltarea capacitatilor intelectuale specifice
prin dezvoltarea invatamantului creativ atat in general cat si in
unitati specializate.

* sustinerea speciala pentru dezvoltarea specializarilor in care
exista prioritati mondiale in domeniu si diversificarea
specializarilor;

e stimularea morala si materiala a cercetatorilor, inventatorilor,
inovatorilor si rationalizatorilor;

e asigurarea conditiilor pentru informarea, realizarea,
experimentarea si aplicarea inventiilor;
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6. Valoarea potentialului creativ romanesc

e Stimularea procesului de inovare

* Elaborarea unei legislatii astfel ca industria nationala sa fie
pregatita sa stimuleze activitatea creativa

* Inovarea tehnologica
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Repartitia cererilor de brevet - solicitanti romani 2001 — 2017 *http://www.osim.ro
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Cereri de brevet de inventie 2007-2017
*http://www.0osim.ro

Brevete de inventie/Patents 2007 - 2017
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1474 Statutul inventatorilor din Venetia

1624 Legea engleza asupra monopolului

1790 Prima lege americana, asupra brevetelor

1791 Prima lege franceza, asupra brevetelor

1800-1882 Adoptarea in tarile europene a legilor brevetelor
1860 Primul proiect de lege asupra brevetelor de inventiuni, in
Romania

1879 Prima lege a marcilor, in Romania

1883 Conventia de la Paris pentru protectia proprietatii industriale
1884 Prima lege a inscrierii firmelor din Romania

1891 Aranjamentul de la Madrid, privind inregistrarea
Internationala a marcilor

1891 Aranjamentul de la Madrid privind combaterea folosirii
reproduse si a indicatiilor de provenienta, false sau inselatoare
1906 Prima Lege asupra brevetelor de inventie, in Romania (16
lanuarie 1906)
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1920 Romania adera la Conventia de la Paris si la Aranjamentul
de la Madrid

1922 Publicarea, in Romania, a primului proiect de lege asupra
desenelor si modelelor industriale

1932 Prima lege pentru reprimarea concurentei neloiale, din
Romania

1968 Romania ratifica Conventia pentru instituirea Organizatiei
Mondiale a Proprieta tii Intelectuale (OMPI) infiintata cu numai
un an inainte , adica in 1967 , fiind unul dintre cele 16
organisme ONU.

1991 Este promulgata Legea nr. 64/1991 privind brevetele de
inventie in Romania.
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2. Caracterizarea generala a creativitatii
2.1. Definirea creativitatii
2.2. Fazele procesului creator

2.3. Factorii creativitatii
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CONCEPTE ALE CREATIVITATII

1. Ce este creativitatea ?

Bazele Creativitatii Tehnice



Creativitatea este materializarea evidenta a potentialului nostru

imaginativ, este integrarea partii noastre logice in partea noastra
intuitiva.

Creativitatea este mai mult decat spontaneitate, este deliberare in
aceeasi masura.

Este gandire divergenta si convergenta, dinamica si pulsatorie, care
genereaza posibilitati multiple si alege dintre ele.

Este mai mult decat originalitate care poate exprima numai bizarul.

Creativitatea inseamna avantaj, inseamna schimbare si in aceeasi
masura este expresia continuitatii cu trecutul.




e Specifica materiei vii superior organizate, creativitatea reprezinta o
necesitate imperioasa pentru societate si in acelasi timp un
domeniu extrem de complex, aleatoriu si greu controlabil.

* |storia stiintei si tehnicii, istoria inventiilor, a aratat ca multe inventii
au fost create de oameni simpli, de tarani sau de muncitori cu un
pronuntat simt al observatiei si analizei si o deosebita capacitate de
a imagina si de a combina realitatea intr-o alta forma operationala
fara sa aiba prea multe cunostinte de specialitate.

* Cu mici exceptii, practic fiecare individ poseda prin nastere unele
elemente ale capacitatii creative, care trebuie evidentiate,
dezvoltate, antrenate si fructificate




Creativitatea este capacitatea de a modela experienta in forme
noi si diferite, capacitatea de a percepe mediul in mod plastic si
de a comunica altora experienta unica rezultata (. Taylor, 1959,
dupa D. Salavastru, 2004, p. 98).

Psihologul american Ellis Paul Torrance, in una din lucrarile sale,
The Torrance Tests of Creative Thinking-Norms (1966), defineste
creativitatea ca fiind un proces de sensibilizare la probleme,
deficiente, goluri in cunostinte, elemente care lipsesc, dizarmonii
etc.; identificarea dificultatilor; cautarea de solutii sau formularea
ipotezelor asupra deficientelor; testarea si re-testarea acestor
ipoteze si, posibil, modificarea si re-testarea lor; in final,
comunicarea rezultatelor.

Creativitatea este un complex de insusiri si atitudini psihice care,
in conditii favorabile, genereaza produse noi si de valoare pentru
societate (Al. Rogca, 1981, dupa D. Salavastru, 2004, p. 98).
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Modelul secvential — fazele procesului de
creatie

« Pregatirea
- Incubatia
« Iluminarea

 Verificarea



Pregatirea este o etapa care are loc preponderent la nivelul
structurilor congtiente si consta in definiri i redefiniri
succesive ale problemei, precum si in strangerea consecventa
Si organizata a mformal;ulor care pot duce la gasirea solutiei.

Incubatia se realizeaza preponderent la nivelul structurilor
incongtiente unde au loc prelucrari spontane, necontrolate,
atat ale datelor problemei cat si ale mformatulor constient
acumulate in vederea rezolvarii ei si ale celor asociabile -
functie de un criteriu oarecare - primelor.

Iluminarea reprezinta momentul congtientizarii unei relatji
mai mult sau maj putin agteptate, intre datele problemei si o
anumita structura informationala, rezultate din prelucrari
constiente si inconstiente aIe mformatlel concomitent sau
consecutiv.

Verificarea consta in examinarea constienta a modallta[;u de
echilibrare a corpului mformatlonal ,problema” cu corpu
informational ,,solutie” intr-una sau mai multe situatii
concrete.



Factorii care conditioneaza creativitatea pot fi grupati in:

* factori cognitivi si de procesare intelectuala - imaginatia, atentia,
perceptia, observatia, gandirea, intuitia, memoria;

e aptitudinile speciale - dexteritatea manuala, memoria vizuala,
spiritul de observatie, inteligenta, fluiditatea verbala, rigurozitatea,

logica;

* factori nonintelectuali si nonaptitudinali - perseverenta, increderea
in sine, vointa, tenacitatea, rezistenta la efort, originalitatea,
asumarea riscului, curiozitatea, preocuparile diverse, umorul,
noncomformismul, starea de sanatate.



Factorii care blocheaza creativitatea:

inertia psihologica;

rigiditate functionala;

frica de critica si autocritica;

descurajarea, autodescurajarea;

timiditatea;

influenta inhibanta a autoritatii din domeniu;

insusirea rigida a cunostintelor tehnice ca sisteme inchise;
gandirea determinista;

gandirea liniara;

imposibilitatea separarii fazelor de creatie de cele de evaluare;
lipsa de imaginatie;

lipsa motivatiei;

lipsa de sensibilitate fata de probleme;

lipsa receptivitatii fata de nou;

coeficient scazut de inteligenta;

capacitate scazuta de memorare;

simtul material/moral redus;



Modele ale personalitatilor creative

Modelul factorial al creativitatii

* Factorii nonintelectuali compusi din cei afectogeni, cu originea la
diferite niveluri de intalnire ale constientului cu inconstientul,
cuprind:

* motivatia si caracterul;

* rezonanta intima;

* temperamentul manifestat in modul de desfasurare a procesului
creativ pe dimensiunile calm - exploziv, sistematic - haotic, solitar -
sociabil;

e aptitudini complexe, senzorio-motorii specializate pentru diferite
functii in anumite domenii de activitate: stiinte, arte, sport, tehnica,
conducere, meserii.



* Factorii mediului institutional
e Particularitatile de varsta

tanarul (18-22 ani):

1) autonomie fata de parinti;

2) identitatea rolului sexual;

3) constiinta morala interiorizata;
4) alegerea profesiei.

adultul tanar (23-30 ani):

1) casatoria ;

2) copiii;

3) desavarsirea profesionala (munca);
4) gasirea stilului de viata.
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Resursele financiare
Calitatea mediului ambiant
Identitatea universitatii
Climatul cultural al zonei

Particularitatile creative de personalitate ale profesorului

Bazele Creativitatii Tehnice



Blocajele interne ale creativitatii (factorii frenatori in
terminologia lui E. LANDAU) pot fi de natura:

* cognitiva - perceptuala - incapacitatea de a sesiza problema,
neutralizarea tuturor simturilor in observatie;

* informationala - suprainformare, ultraspecializare, neinitiere
in creatologie (teoretica si aplicativa);

e de stil - fixitate functionala, conformism intelectual,
autoimpunerea ideatie - evaluare, autoimpunerea unor
restrictii iluzorii;

* reglatoare - motivationala - supramotivarea sau
submotivarea;

* temperamental - caracteriala - perfectionism/complacere in
solutii mediocre, neincredere in sine, supraevaluarea
competentei altora;

» afectiva - anxietatea - toate cauzate de efecte educationale
negative, auxiliare instruirii.
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3. Locul spiritului de observatie in creativitatea tehnica

Imaginati-va o sectie de inventatori profesionisti care rezolva
problemele prin metoda de probe si erori. Stau si gandesc.
Cauta varianta potrivita.

Seful sectiei se adreseaza unuia dintre colaboratori: "Va ganditi
de 10 ani, dar nici un folos...".

"E o problema grea, - raspunde cineva, - Am analizat de acum

)

sase mii de variante..."".

"Mai iesiti in strada, - propune seful, - poate ca vedeti ceva care
sa va sugereze o idee..."

Multe inventii au aparut datorita spiritului de observatie
dezvoltat al creatorilor, mintii lor agere
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* Renumitul inginer si inventator Samuel BROWN, stand culcat
sub un copac.

Era obsedat de ideea crearii unui pod de constructie noua,
necunoscuta pana atunci, bine gandit si rational. Timpul
trecea, Insa nici o idee clara nu-i venea in minte. Analizeaza
cateva variante, iar in minte ii apar niste asociatii vagi, insa nu
erau ceea ce trebuia. Si deodata, pe portiunea azurie de cer
care se profileaza printre frunze, BROWN vede foarte clar
schita podului. lata anume, aceasta este ceea ce a cautat atat
de chinuitor.

Desigur, aceasta este doar o schita care necesita sa fie precizata,
perfectionata, insa ideea este corecta. El va construi un pod
suspendat, nemaiintalnit inca in practica constructiei
podurilor.

Cat de rational si-a intins paianjenul firele paienjenisului sau
intre crengi. Aceasta a fost solutia de principiu.
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* Maistrul optician, olandezul Z. JANSON a hotarat sa priveasca

la lumina o lentila prin alta pentru a controla daca prima nu
are defecte.

Si deodata, clopotnita bisericutei aflate in departare, "a intrat” in
fereastra atelierului. Astfel intamplator a fost inventat
telescopul.

e Chimistul german K. FALBERG in timp ce lua masa a simtit ca
bucatele servite aveau un gust dulceag. Savantul si-a adus
aminte ca dupa ce a lucrat in [aborator a uitat sa-si spele
mainile. "Astfel poti sa te si otravesti” - s-a gandit cu regret
FALBERG.

Dupa masa a supus unei analize minutioase continutul vasului cu
urmele ramase de la efectuarea experientelor. Astfel,
intamplator, a fost descoperita zaharina - substanta de 500 de
ori mai dulce ca zaharul

Bazele Creativitatii Tehnice



Rolul hazardului in creatia tehnica

Munca cercetatorului, a inventatorului poate fi comparata cu cea
a cautatorului de aur. Astfel:

e siunulsialtul cauta "intr-un nisip" pe care-| spera aurifer;
* siunulsialtul spala nisipul pentru a gasi o urma de aur;

* siunulsialtul spala de multe ori fara sa obtina rezultatul
dorit;

* siunulsialtul pot gasi, mai rar, cu totul altceva, dar valoros.

Bazele Creativitatii Tehnice



* Luigi GALVANI, cel care a descoperit curentul electric a fost
medic, nu fizician.

El a disecat o broasca si a lasat-o pe masa, langa o masina
electrica, dupa care a iesit din incapere. Cineva, ramas in
camera, a atins nervii piciorului broastei cu un scalpel, fapt
care a provocat contractia muschilor piciorului. O a treia
persoana a observat ca aceasta contractie a avut locin
momentul in care |la masina electrica s-a produs o scanteie.
Cand atentia lui GALVANI a fost atrasa de acest fenomen, el |-a
cercetat cu maximum de curiozitate si astfel a descoperit
electricitatea

Bazele Creativitatii Tehnice



 In anul 1822 fizicianul danez OERSTED, la sfarsitul unei prelegeri
a apropiat din intamplare o sarma conectata la cele doua
extremitati ale unui arc voltaic de un ac magnetic, intr-o pozitie
paralela cu acesta. La inceput, el a asezat sarma intr-o pozitie
perpendiculara pe ac, dar nu s-a petrecut nimic.

 Candinsa, din intamplare, el a tinut sarma orizontal si paralel cu
acul, a fost surprins sa vada acul schimbandu-si pozitia. Cu o
intuitie rapida, el a schimbat sensul curentului si a descoperit ca
acul a deviat in directia opusa. Astfel, pe baza unei simple
intamplari, s-a descoperit relatia dintre electricitate si
magnetism si a fost deschisa ulterior calea spre inventarea de
catre Faraday a generatorului electric (dinam).

Bazele Creativitatii Tehnice
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CONCEPTE ALE CREATIVITATII

continuare



Metode de evaluare a creativitatii tehnice

Rolul primordial al inteligentei in formarea creativa a
personalitatii

Cercetari in domeniul de identificare a particularitatilor
persoanelor creative

— —

Caracterul
gandirii  Artist Tehnocrat

otintific

Alchimic
Religios-etic

Mitologic
Magic

| t




Inteligenta — ,,desteptaciunea” - poate fi definita drept o functie
cognitiva generala, fundamentata pe abstractie, constructia
de modele si solutionarea problemelor.

Concret, inteligenta reprezinta capacitatea generala de a
intelege si a rezolva in mod optim problemele, adica
aptitudinea de a face fata tuturor obligatiilor care cer o
oarecare facultate de adaptare, un spirit de observatie, de
deductie logica, etc.

Functiile inteligentei sunt:

e gandirea abstracta;

e talentul matematic;

e expresia verbala;

* capacitatea de a diagnostica si rezolva;
* memoria;

* creativitatea.



Cercetarea inteligentei
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Debili Potentiali creatori Genialitati

Coeficientul de inteligenta - 1.Q. - a fost propus in
1912 de germanul Wilhelm STERN si preluat in anul 1916
de americanul Lewis TERMAN de Ila Universitatea
STAMFORD.



i_a akare:

VM
Jo =100
L= 100,

fskfel, dacd un copil de 8 ani (biologici) se comporta din punck de vedere al
inteligentei ca un copil de 16 ani rezulta ca:

IQ=§1DD=E[II]J

ceed Ce este un lucru exbrem de rar,
In cazul unei warste mentale de 6 ani si a unei varske biologice de 3 ani:

Jg=gmn=?5.

Dracd warska mental 3 corespunde cu varsta biologica: 19 =100,



In 1989, G. Puccio publica o lista in care selecteaza 11 factori - ratiuni
ce conduc laabordarea creativitatii:

« 1.dezvoltarea potentialului uman in jurul Q.1. ;
« 2. cresterea competitiei in afaceri si industrie,
« 3. utilizarea eficienta a resurselor umane,

» 4. descoperirea a noi $i performante solutii de rezolvare a
problemelor;

« 5. dezvoltarea societatli,

« 6. constituirea unei noi discipline;

« 7. dezvoltarea cunoasterii, imbogatirea cunostintelor;

« 8. fenomenul uman natural,aspect important al societatii omenesti;
* 0. cresterea interesului in problema;

« 10. contributii la eficientizarea relatiei de conducere;

« 11. intensificarea proceselor de invatare



Procesele fundamentale ale imaginatiel

Imaginatia este un proces cognitiv-logic complex a unor
imaginisi proiecte noi pe baza combinarii si transformarii
experientel.

Insusiri:

Fluiditate: posibilatea de preyentare intr-un timp scurt a unor
numar marede imagini, idei noi;

Plasticitate: usurinta scimbarii opiniei, modului de abordare a
problemei in favoarea unei variante mai atractive.

Originalitate, care este o expresie a inovatiei, a heobisnuitului,
materializata in decizii, actiuni, comportamente



Tipuri de inteligenta

1983 Howard Gardner a introdus conceptul de “Inteligente
Multiple”

nteligenta Matematica—Logica
nteligenta Interpersonala
nteligenta Spatiala

nteligenta Ritmic—Muzicala
nteligenta Intrapersonala
nteligenta Kinestetica
nteligenta Lingvistic—Verbala

NOo Ok b~



Inventarul emofional Barron - 133 de itemi care evalueaza:
« 1. cunoasterea emotionala proprie

. asertivitatea
* 3.stimade sine

. auto-actualizarea

. empatia

. relatiile interpersonale

. responsabilitatea sociala
. rezolvarea de probleme

e 9. flexibilitatea

* 10. testarea realitatii

 11. toleranta la stress

°
0o N O U B W N

e 12. controlul impulsurilor
e 13. optimismul
e 14. fericirea



Asertivitatea iti sustine drepturile, iti protejaza spatiul personal si iti
exprima punctul de vedere, nevoile si sentimentele intr-un mod potrivit
din punct de vedere social, onest si direct.

Persoanele asertive isi indeplinesc nevoile proprii fara a afecta nevoile
celorlalti.

Persoanele asertive cauta sa-si imbunatateasca relatiile cu celelalte
persoane, sa mentina respectul reciproc si sa-si apere atat interesele
lor cat si cele ale celor din jur.

Comportamentul asertiv duce |la multumire, control si stima de sine.
Exprimarea directa nu inseamna sa se spuna primul lucru care trece
prin minte ci reprezinta o exprimare increzatoare si controlata, la
timpul potrivit si corespunzator situatiei.

Asertivitatea nu este o modalitate de manipulare sau de inducere in
eroare a celorlaltii cu scopul de a obtine ceea ce ne dorim. Ea nu
suprima drepturile sau demnitatea altei persoane.



Modelul psiho - social al creativitatii

Compatibilitatea persoanei
cu domeniul creatie

Compatibilitatea
persoanei cu

activitatea creatoare

Motivatia activitatii creatoare

ICLUDE:

- Cunostinte din domeniu
- Abilitati tehnice necesare
- Aptitudini speciale

- Stil cognitiv

- Cunostinte de
euristica

- Stil de munca
adecvat

- Atitudini fata de sarcina
- Autoperceptiea motivatiei de
abordare a temei

DEPINDE DE:

- Potential cognitiv inascut

- Particularitati perceptive si
motorii inascute

- Educatia formala si
informala

- Antrenament

- Experienta

- Caracteristici de
personalitate

- Nivelul initial al motiv.
intrinseci

- Constrangerile extrinseci
- Tendinta de minimalizare
cognitiva a constrangerilor
exrterioare




Modelul ierarhic al planurilor creative

Elaborat de Irving Taylor

* planul expresiv - caracterizeaza creativitatea timpurie a copilului si
se exprima in produse specifice: desene, jocuri, povestiri fantastice,
improvizatii, spontane si libere;

* planul productiv - este cel al insusirii unor indemanari de
comunicare si exprimare care permit utilizarea capacitatilor si
cunostintelor in situatii relevante, deosebite de cele in care au fost
insusite;

e planul inventiv - este nivelul operativ de corelare a unor
componente distincte in raport cu situatii noi, neobisnuite,
surprinzatoare. Acest plan se exprima in inventii si descoperiri
bazate pe flexibilitate si receptivitate fata de mediul inconjurator;




* planul inovator - se caracterizeaza prin intelegerea unor principii
fundamentale ale unui domeniu in asa masura incat sa permita
redefinirea domeniului respectiv;

* planul emergent de restructurare esentiala a experientelor
anterioare, individuale si sociale; acest plan se exprima in principii
universale care permit redefinirea mai multor domenii ca de
exemplu teoria relativitatii, teoria generala a sistemelor, s. a.




Sa consideram, de exemplu, procesul de inventare a aparatelor de
zbor mai grele decat aerul.

* elementulinitial de plecare:

e prinincercari de multe ori:

e s-a stabilit:

e pasul urmator:

e cesevainventain viitor?



Solutii creatoare

(dupé Philip Carter, Teste de inteligenta si psihometrice, Traducerea Si
adaptarea: Mihai-Dan Pavelescu, Editura Meteor Press, 2004).

Exista multe moduri diferite prin care putem incerca
imbunatatirea tehnicilor personale de gandire
creativa.

Unul dintre principalele obiective ale acestor jocuri sau
exercitii mintale este indepartarea de modalitatile
conventionale si obisnuite de gandire si generare de
idei noi, care pot fi dupa aceea evaluate in vederea
selectarii celor mai eficiente.



TESTE DE CREATIVITATE

In testele ce urmeaz3, este prezentat un
scenariu, iar obiectivul este de a gasi solutia
cea mai eficienta si mai creativa.



Intrebarea 1 : 10 minute

O femeie de serviciu, nou angajata, trebuie sa faca
curatenie la sediul unei firme, in care se utilizeaza
trei becuri pentru a ilumina cele trei incaperi. Toate
becurile sunt stinse si intrerupatoarele se afla in
holul de la intrare, de unde nu se poate vedea in
incaperi. Fiind singura in sediu, femeia de serviciu se
duce in holul de la intrare, apasa pe un intrerupator,
dupa care se intoarce in incaperi unde isi da seama
care intrerupator aprinde lumina din care incapere.

De unde stie acest lucru ?



Solutie sugerata. Intrebarea 1

e Apasa pe primul intrerupator, lasa becul sa
arda aproximativ 5-10 minute, apoi il stinge.
Apasa pe al doilea intrerupator. Merge imediat
in incaperi. Becul care este aprins la momentul
respective este actionat de al doilea
intrerupator, becul care este cald este actionat
de primul intrerupator si becul care nu este
nici aprins, nici cald este actionat de al treilea
intrerupator.



Intrebarea 2 : 5 minute

e Cand s-au inceput lucrarile pentru saparea
statiei de metrou Victoria din Londra, o
problema seriasa a reprezentat-o infiltrarea
permanenta a apei in galerii. Cum a fost

remediata situatia pentru ca lucrarile sa poata
continua ?



Solutie sugerata. Intrebarea 2

Apa a fost inghetata, practicandu-se gauri in
solul prin care se infiltra si pompand azot
lichid in gauri, pana ce galeriile au putut fi
sapate si cimentate.




Intrebarea 3. 5 minute

Avem un cub cu latura de 1 m confectionat din
metal solid, care este fixat de podea si care are
In partea superioara un orificiu cu diametrul
de 6 cm si adanc de 75 cm. O minge de ping-
pong este |lasata sa cada in orificiu.

Care este metoda cea mai simpla de scoatere a
mingii din orificiu ?



Solutie sugerata. Intrebarea 3

Orificiul este umplut cu apa si mingea de ping-
pong se ridica prin el o data cu apa.



Intrebarea 4: 10 minute

Un automobilist ajunge din urma o turma de oi care se
deplaseaza in aceeasi directive cu el pe un drum
ingust si constata ca nu poate sa treaca de turma.
Ciobanul il considera pe automobilist ca fiind o
pacoste si doreste sa scape de el, iar automobilistul
priveste oile ca pe o pacoste, deoarece nu-si poate
continua drumul.

Cum va fi rezolvata situatia in mod amical, astfel incat
sa fie multumit atat automobilistul, cat si ciobanul?



Solutie sugerata. Intrebarea 4

Automobilistul se opreste si ciobanul mana oile
inapoi pe drum pentru cativa metri, indaratul
masinii, lasandu-l acestuia calea libera.



Intrebarea 5: 5 minute

Utilizand doar o lumanare, o cutie de chibrituri
Si 0 cutie de pioneze, gasiti modelul cel mai
eficient de a fixa lumanarea de o usa din lemn,
astfel incat sa proiecteze cat mai multa
lumina.



Solutie sugerata. Intrebarea 5

Scoateti pionezele din cutie si cu ajutorul lor
prindeti cutia goala de usa. Dupa aceea,
infigeti lumanarea in cutie si aprindeti-o. In
felul acesta, pe podea nu cade ceara si nici
lumanarea n+ar trebui sa cada din cutie.



Cum sa dezvoltam creativitatea (dupa Brigitte Bouillerce, Cum sa ne

dezvoltam creativitatea, Polirom, 2002).

e Tntr-o iarn3, trei excursionisti, dup3 ce au petrecut o
saptamana in Muntii Pirinei isi gasesc masina acoperita cu
zapada. Dupa cum banisera, aceasta refuza sa porneasca,
iar cel mai apropiat sat se afla la o distanta de 50 km.
Unul dintre ei, de profesie inginer, identifica imediat cauza
problemei: tubul de |la pompa de benzina crapase in urma
inghetului, facand ca alimentarea motorului sa nu mai fie
posibila. Tentativele de a remedia defectiunea cu
instrumentele din masina esueaza.

 Cum s-ar putea porni masina?



* Unul dintre excursionisti, de profesie medic,
sugereaza in gluma: ,,Cred ca ar trebui sa 1i punem

o perfuzie!l”

* Al treilea dintre ei, student la drept, replica: ,Am o
sticla de plastic, o putem umple cu benzina, ii
puntem pune un tub si alimentam astfel motoru

III



e Rezolvare

e Datorita cunostintelor de mecanica, inginerul
asambleaza dispozitivul descris, medicul pune
in functiune pompa artizanala apasand pe
sticla de plastic, iar studentul se aseaza la
volan; peste o ora acest grup ciudat ajunge la
un atelier, unde inlocuieste mecanismul
defectuos.
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METODE SI TEHNICI PENTRU DEZVOLTAREA S| ANTRENAREA
CREATIVITATII

* mijloace intuitive de creatie tehnica;
* mijloace logico-intuitive de creatie tehnica;
* mijloace logice de creatie tehnica.



Asocierea consonanta

Asocierea definita de Alex Osborn ca fiind ,,procedeul
fundamental pentru productia de idei”, reprezinta o functie a
intelectului uman care stabileste legaturi intre imaginatie si
memorie, astfel incat o idee antreneaza pe alta [1].

Conform conceptiei consonantiste, in procesele de creatie
fenomenul primordial este evocarea, iar cauza acesteia este
similitudinea a carei intensitate este determinata de
rezonanta (consonanta).

Evocarea reprezinta ,,reproducerea unei imagini provocata de

asemanarea ei cu o senzatie sau cu o alta imagine in stare de
activitate.

Prin imaginatie, Stefan Odobleja intelege o ,,stare de consonanta
predominanta, o stare de evocare, o inlantuire de consonante
(evocari)” [1].



Analogia si extrapolarea

Analogia constituie o asociere partial consonanta, insa ca
metoda de creativitate reprezinta o tehnica speciala, de
consonanta cautata, un transfer de insusiri, de la un lucru la
altul.

Analogia conduce sub aspect practic la tehnica extrapolarii.

De exemplu, analogia intre un circuit electric si un circuit
magnetic.



Inversia

Abordarea inversa a unei probleme sau solutii eliminand in acest
fel inertia psihologica, precum si parerile si conceptiile despre
situatia in cauza

Tehnica inversiei presupune folosirea intrebarilor:
e (Care sunt elementele contrare ?

* De ce nu s-ar inlocui pozitivul cu negativul ?

* Decedejosinsussinudesusinjos?

* De ce orizontal si nu vertical ?

* De ce nuabordam problema de la final in loc sa o0 abordam de
la inceput ?

 De ce de la general la particular si nu invers ?
* De ce sa nu se asambleze de la capatul opus ?



Empatia

Empatia este un fenomen psihic complex specific relatiilor
interumane, dificil de abordat in comunicarea interpersonala,
in relatia unui individ cu cei din jurul sau, dar si in constructia
unei proprii strategii de actiune in societate.

Empatia presupune o transpunere psihologica a eului unui
individ in psihologia interlocutorului sau.



Exemplul clasic de folosire a empatiei pentru a rezolva problema
inventiva, este aceea a unui inginer american care a trebuit sa
rezolve problema spargerii nucilor pastrand miezul nucii
integru.

Plasandu-se in locul miezului, inventatorul a inteles ca trebuie sa
actioneze din interiorul nucii spre exterior, rezistenta nucii in
acest sens fiind mica, similar ca si rezistenta opusa de coaja
unui ou.

In timp ce oul rezist3 bine la strAngerea lui in mana, se sparge
foarte usor cand ciocul puisorului, care nu are o forta prea
mare, ciocaneste oul din interior spre exterior.



Combinarea

Folosirea combinarii ca tehnica intuitiva de creatie presupune a
gasi raspunsuri la intrebari stimulative de tipul [1]:

 Ceideis-ar putea combina ?

 Daca am realiza un aliaj ?

 Daca am realiza un amestec ?

 Daca am combina insasi obiectele (atributele) creatiei ?
 Ce materiale s-ar putea combina ?

* Ce miscari s-ar putea combina ?

Facem urmatoarea precizare: combinarea simpla poate fi
considerata ca o adunare aritmetica a proprietatilor.



Modificarea - ameliorarea - dezvoltarea

Stimularea in vederea aplicarii acestei tehnici se realizeaza prin
formularea raspunsurilor la intrebari de tipul [1]:

* (e se poate modifica ?

e (Ce se poate ameliora ?

e (Ce se poate dezvolta ?

e Caror elemente li se pot modifica forma si sau dimensiunile ?
e Cum se poate reduce greutatea ?

 Cum se poate imbunatati aspectul comercial ?

* Ceise poate adauga?

* Ce se poate multiplica ?

* (e se poate reduce ?

* Ce se poate inlocui si prin ce ?



Metoda matricelor de descoperiri

Cercetarea corelatiile si interactiunile posibile care pot lua
nastere in urma studierii elementelor cuprinse in una sau
doua liste omogene, ordonate in cadrul unui tabel.

Plecand de la aceste liste se pot realiza:
— matrice patratice;
— matrice rectangulare .

Combinatiile care vor rezulta pot constitui:
* posibile corelatii cunoscute pe baza cunostintelor existente;

e corelatii necunoscute, dar care pot constitui elemente
neasteptate in urma unor cercetari creative;

» corelatii imposibile.



Aplicarea practica a metodei matricelor de descoperiri prezinta trei
faze de aplicare [1]:

1. Alcatuirea listei (listelor) de elemente in functie de obiectivul
urmarit si construirea matricei;

2. Analiza matricei:

— ldentificarea combinatiilor existente, deja realizate (daca este
cazul);

— ldentificarea si eliminarea combinatiilor incompatibile,
nerealizabile sau rationale;

— Examinarea combinatiilor compatibile inca nerealizate;

— Selectarea combinatiilor compatibile semnificative in raport cu
obiectivul urmarit.

3. Evaluarea combinatiilor retinute dupa criterii tehnice si economice.

Analiza unor liste

* propuneri



Brainstorming-ul (Metoda Osborn)

Principiile de baza ale brainstorming-ului

. Principiul amanarii criticii si autocriticii (principiul evaluarii
amanate).

. Principiul asigurarii calitatii prin cantitate.

Orice sedinta de brainstorming cuprinde etapele [2]:
. enuntarea temei si discutiile pe marginea ei;
. reformularea temei: ,Cum sa.... ?”

* alegerea unei reformulari esentiale si notarea ei: ,In cate moduri
putemsa ... ?”

. incalzirea;
. brainstormingul propriu-zis;
*  cea maifantezista idee.

Analiza unei probleme tehnice



Metoda excluderii (CGC)
Metoda are doua faze:

1. analiza, identificarea si excluderea (eliminarea) elementelor
cele mai limitative — elementele care creeaza probleme de
fiabilitate, de constructie si exploatare, de intretinere etc.;

2. rezolvarea functiei sau functiilor pierdute prin eliminare la
nivel de subsistem (de preferat) sau la nivel de sistem, deci
de preluare a functiilor pierdute prin utilizarea celorlalte
elemente ramase.



Faza 1 este o faza necreativa ce presupune utilizarea
intrebarilor:

— Ce element este cel mai scump?

— Ce element se defecteaza cel mai des?
— Care parte este cea mai grea?

— Ce element este nesigur?

— Ce zona este cea mai inestetica? — se refera la design
exterior;

— Ce element nu se armonizeaza?
— Sau pur si simplu, ce nu-i de aici?



Faza 2 poate folosi orice metoda sau combinatii de metode
cunoscute la nivel superior, gen Brainstorming sau la nivel
elementar gen empatie, similitudine etc., daca rezolvarea se
doreste la nivel de subsistem.

In acest caz, rezolvarea va avea un puternic caracter inovativ si /
sau creativ, dar va necesita experienta si efortul creativ
adecvat.

Daca experienta creativa nu este disponibila, de regula functiile
pierdute pot fi rezolvate la nivel de sistem, caz in care
rezolvarea se realizeaza cu elemente deja cunoscute.



Exemplu cu rezolvare la nivel de sistem: Masinile de spalat moderne.

Piata UE si Japoneza abund3 de masini de spalat cu multiple functii. Tn
general, aceste functii pot fi grupate in doua mari categorii: spalare
Si uscare.

Analiza tehnica arata ca aceste functii sunt in general antagoniste. Se
poate mentiona ca elementele utilizate la spalare (motor - transmisii
— garnituri, agitator) sunt solicitate nejustificat de temperaturile
ridicate de la uscare, ceea ce implica utilizarea unor materiale
scumpe si a unor solutii de protectie mai complicate. Solutia a fost sa
se renunte la functia de uscare si construirea unei a doua masini
numai pentru uscare. Piata SUA care este fara ezitare piata cu
confruntarea cea mai acerba arata foarte clar ca o pereche masina
de spalat plus masina de uscat este mai ieftina decat o masina cu
ambele functii implementate. De aceea, masinile de spalat cu
functie de uscare sunt aproape inexistente pe aceasta piata fiind
utilizate doar in locurile in care spatiul castigat devine mai scump
decat diferenta de tehnologie.



* Elementul neasteptat in acest caz este timpul total spalare-
uscare.

* Practic daca cantitatea de rufe este mai mare decat
capacitatea de procesare a masinilor, atunci combinatia
americana este mai rapida decat cea europeana. Evident,
masina europeana ori spala, ori usuca, in timp ce combinatia
americana poate executa aceste functii in paralel. Acest
rezultat este o consecinta pozitiva, suplimentara neasteptata,
intrucat scopul initial al optimizarii a fost pretul si fiabilitatea.



Exemplu de rezolvare la nivel de subsistem: Suspensia independenta
pentru camioane si vehicule grele.

In practica cea mai utilizats, suspensia independenta pentru
autovehicule este de tip cu brate inegale (mecanism patrulater).
Aceasta suspensie a fost dezvoltata in decursul anilor de la forme
rudimentare gen Dacia 1300 model 1968 pana la actualele masini
de Formula 1 sau Roverul Lunar folosit de echipajul misiunii
Appollo 11.

Cu toate aceste dezvoltari, practica arata extrem de putine utilizari ale
acestei suspensii pentru vehicule grele. Cauza principala o
constituie limitarile tehnice si functionale introduse de articulatiile
sferice (pivotii) dintre brate si fuzeta. Statisticile arata ca aceste
articulatii au o rata de defectare mult mai mare decat rata totala a
tuturor celorlalte elemente luate la un loc utilizate de mecanismul
de suspensie. Mai mult, defecte esentiale ale acestor elemente se

propaga cu usurinta la nivelul sistemelor superioare fiind cauza
multor accidente fatale.



Din punct de vedere cinematic, articulatiile sferice au 3 grade de
libertate, toate de rotatie. Cinematica mecanismului de suspensie
necesita insa numai doua grade de libertate (unul datorat miscarii
verticale al rotii si unul datorita directiei), practic articulatia sferica
(cu 3 grade de libertate) nefiind articulatia ideala. Acest aspect este
un alt raspuns la o intrebare care favorizeaza metoda excluderii (ce
nu-i de aici?). In consecinta, solutia a fost nu de imbunatatire a
articulatiilor sferice prin metode clasice gen materiale si
dimensiuni, ci a fost de eliminare totala a acestor elemente, care
aveau un grad de libertate nefolosit.

Solutia finala a fost inlocuirea celor doua articulatii sferice cu patru
articulatii cilindrice. Tn acest caz, numarul de grade de libertate este
strict cel necesar, iar capacitatea totala a mecanismului poate creste
de 5-10 ori pentru aceeasi greutate si pret.

*Cele doua exemple sunt propuse de prof. dr. ing. C.G. Cantemir — Centrul de Cerectari Automobile,Ohaio, SUA.
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Metoda asocierii organice a
structurilor elementare de sisteme
functionale - metoda logic-determinata
de creativitate tehnica si intelegere a
procesului de creatie intuitiva a unor
inventii deja elaborate



1. Definirea notiunii de sistem elementar
functional

Un sistem elementar functional presupune existenta cel putin
a doua elemente constitutive asociate care sa asigure
functionarea caracteristica a acestuia.

O structura elementara functionala reprezinta un
ansamblu format dintr-un minim de elemente care asigura
functionarea caracteristica a sistemului elementar,
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2. Esenta metodei asocierilor organice si
modul el de aplicare

Scopul metodei:

Obtinerea unui produs, a unui ansamblu, subansamblu,
sistem, echipament, aparat, tehnologie, rezultate ale metodei
a caror functionare-utilizare sau aplicare sa duca la rezultate
neobisnuite, necunoscute, altele decat cele obtinute prin
folosirea, functionarea sau utilizarea elementelor utilizate
inaintea asocierii organice realizate.

Rezultatele neobisnuite, neasteptate obtinute se
datoreaza, in principiu, modului in care se
interconditioneaza proprietatile partilor care se asociaza.



Se va considera o ,,stare spatiala”.

Tn acelasi timp proprietatile vectoriale pot varia in timp si ca atare, se va
introduce notiunea de ,,stare temporala”.

Sa consideram doi sau mai multi electromagneti.
* In functie de pozitia lor in spatiu, campurile magnetice produse vor
produce efecte diferite.

 Tn acelasi timp dacd alimentarea bobinelor electromagnetilor se va face in
curent alternativ permanent variabil, rezultatul interactiunii va fi diferit si
se vor putea obtine campuri magnetice pulsatorii, rotitoare, elipsoidale,
care se rotesc intr-un sens sau altul.

Fig.3




3. Cum se pot face asocierile ?

Asocierile se pot face in doua moduri: in serie si in paralel.

Asocierea elementelor considerate va da nastere la noi
proprietati daca uneia din partile care intra in asociere i se va
schimba una din cele doua stari
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¢ Cei doi electromagneti au aceeasi stare spatiala si aceeasi orientare



In fig. 5, asocierea este facuta in serie, atat magnetic cat si
electric.

Acest tip de asociere duce la aparitia unei forte de atractie
intre cei doi electromagneti.
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Asocierea a doi electromagneti cu decalarea starilor de
spatiu si timp cu /2 radiani
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Daca ii vom alimenta in curent continuu, faza temporala va fi
aceeasi astfel incat, ambele capete apropiate vor avea aceeasi
polaritate magnetica, aparand o forta de respingere FR care
poate provoca o rotatie prin respingerea celor doi
electromagneti.

Pentru o modificare a starii temporale va fi necesar sa alimentam
fiecare electromagnet cu un curent alternativ, care ne permite
sa realizam un anumit decalaj in timp intre cei doi curenti.



Aceasta decalare temporala realizata la cel de al doilea
electromagnet va produce un efect neasteptat.

Astfel, in spatiul intrefier dintre capetele celor doi
electromagneti va lua nastere un camp magnetic
care va manifesta o proprietate speciala - aceea de a
fi un camp magnetic invartitor si nu stationar sau
pulsatoriu ca in celelalte cazuri.

Aceasta proprietate este utilizata la masinile asa-zise
difazate — deci cu doua faze decalate in spatiu si timp
cu 7t/2 radiani.

Se stie ca decalarea temporala alta decat ©t/2 radiani
poate duce la aparitia campurilor rotitoare
elipsoidale.



Se poate trece in momentul de fata la o asociere de trei
electromagneti (fig.).

In cazul de fata cei trei electromagneti vor fi decalati spatial
cu 2x/3 radiani

I1=11sinwt,
12=12sin(wt-21/3),
13=13sin(ot+27/3).

Fig. 9



Metoda asocierilor organice se poate aplica cu
succes si in cazul circuitelor electrice realizate
din componente cunoscute: rezistente,
inductante, capacitati, diverse tipuri de
semiconductoare etc.

Se poate constata cu usurinta ca, orice circuit
electric este rezultatul unel asocieri organice,
care in functie de modul in care este realizata
asocierea confera circuitului electric o anumita
particularitate sau o proprietate (cautata).
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e C(lasificarea inventiilor

* Principii generale privind acordarea sau neacordarea
brevetului de inventie

* Spete de inventii



Clasificarea inventiilor dupa modul de elaborare:
* inventii spontane;

* inventii semispontane stimulate;

* inventii logic determinate.

Clasificarea inventiilor dupa natura temei pe care o rezolva:

* inventii care au ca tema un material sau un obiect
realizabil fizic printr-un procedeu actual;

* inventii care au ca tema un procedeu tehnologic de
fabricatie a unui material sau a unui obiect si cele care au
ca tema o operatie sau o faza intr-un proces tehnologic;

* inventii care au ca tema o metoda de executie a unor
operatii industriale de deplasare, masura, control, etc.



Clasificarea inventiilor dupa domeniul de specialitate
din care face parte tema (dupa clasificare
internationala):

* necesitati curente ale vietii;

* tehnica industriala si transporturi;
e chimie si metalurgie;

* textile si hartie;

e constructii fixe;

* motoare, masini, tehnologii generale, iluminat,
incalzit, energetica si explozivi;

* fizica, metrologie, fotografie, tehnica nucleara;
e electricitate.



Clasificarea inventiilor dupa natura elementelor de noutate
continute:

* inventii care au ca obiect un produs industrial;

* inventii care au ca obiect nou, procedeu sau o0 noua
metoda;

* inventii care au ca obiect o noua aplicare a unui mijloc
cunoscut cu efecte noi superioare;

* inventii care au ca obiect, combinatii noi de elemente
cunoscute, avand ca efect obtinerea de noi produse, cu noi
efecte, superioare.

Clasificarea inventiilor dupa nivelul, importanta si aportul
elementelor de noutate continute:

* inventii pionier;
* inventii curente;
* inventii mici.



Clasificarea inventiilor dupa actul de proprietate care poate
fi acordat:

* inventii protejate prin brevete de inventii;

* inventii complementare protejate prin brevete
complementare;

* inventii pentru care se acorda brevet de inventie dupa
cercetarea noutatii si progresului tehnic pe plan mondial;

* inventii pentru care se acorda brevet de inventii fara
cercetarea noutatii si progresului tehnic pe plan mondial.

Clasificarea inventiilor dupa obligatiile contractuale ale
inventatorilor:

* inventii de serviciu;
* inventii libere.



Clasificarea inventiilor dupa dreptul de proprietate:
* inventii libere proprii;

* inventii concesionate statului voluntar sau in virtutea
legii.

Clasificarea inventiilor dupa gradul de extensie al
protectiei:

* inventii simple;

* inventii complexe;
e “scarideinventii”;
* “familii de inventii”.



Clasificarea inventiilor dupa cele 11
spete de noutati

Principii generale privind acordarea sau
neacordarea brevetului de inventie



SPETA1

Inventii la care noutatea consta in asocierea
organica a doua sau mai multe solutii cunoscute

CRITERII DE EXAMINARE:
eModul in care a fost efectuata noua asociere;
oEfectul care se obtine prin aplicarea inventiei rezultate din asociere

iNVEN]’IA SE RESPINGE:

Daca asocierea consta dintr-o juxtapunere a realizarilor elementare
cunoscute, in asa fel incat elementele fiecarei realizari asociate
functioneaza in noua asociere in mod independent unele de altele fara
sa se influenteze reciproc.

Daca asocierea consta dintr-o combinare organica si functionala a
realizarilor cunoscute, in asa fel incat elementele solutiilor asociate sa
se influenteze in mod reciproc si daca prin aplicarea inventiei rezultata
din asociere, rezulta fie efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie
efecte cunoscute provenind de la solutiile asociate.
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SPETA?2

Inventii la care noutatea consta in modificarea formei unui
obiect cunoscut, sau in modificarea formei unor elemente
componente ale unui obiect cunoscut, care sa duca la noi

proprietati ale obiectului, insotita sau nu de modificarea pozitiei
anumitor elemente.

CRITERII DE EXAMINARE:
Criteriul tehnic insotit sau nu de alte efecte

INVENTIA SE RESPINGE:

Daca noua forma constructiva aduce efectele tehnice cunoscute, chiar
daca exista efecte estetice sau chiar economice. Aceste constructii sunt
protejate conform legislatiilor unor tari prin modele de utilitate care pot
fi exploatate de autori .

Daca noua forma constructiva conduce la efecte tehnice noi, superioare
sau neasteptate.



EXEMPLE
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SPETAS

Inventii la care noutatea consta intr-o noua dimensionare
(redimensionare) a unui obiect cunoscut sau a unor elemente
componente ale obiectului respectiv, care sa conduca la
modificarea proprietatilor initiale.

CRITERII DE EXAMINARE:
eEfectul tehnic

INVENTIA SE RESPINGE:

Daca noile dimensionari, (redimensionari) nu conduc la efecte tehnice
noi, superioare sau surprinzatoare.

Daca noile dimensionari, (redimensionari) respectiv elementul
dimensionat, (redimensionat) conduc la un efect tehnic nou sau superior
in comparatie cu solutia existenta in stadiul cunoscut al tehnicii.
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SPETA4

Inventii la care noutatea consta intr-o noua folosire a
unui obiect cunoscut sau a unei metode, fie intr-un
caz particular in acelasi domeniu, fie intr-un caz
particular din alt domeniu

CRITERII DE EXAMINARE:

*Problema pe care o rezolva noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute;

eModificarile care se aduc produsului cunoscut sau metodei cunoscute
pentru a permite noua lor folosire;

oEfectul care se obtine prin noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute, in comparatie cu solutiile cunoscute pentru
solutionarea problemei respective.



INVENTIA SE RESPINGE:

Daca in noua folosire produsul cunoscut sau metoda cunoscuta rezolva
aceeasi problema ca si in utilizarile cunoscute;

Daca efectele obtinute in noua folosire sunt aceleasi sau similare cu cele
obtinute cu solutiile cunoscute pentru aceeasi problema.

Daca in noua folosire, produsul cunoscut sau metoda cunoscuta cu mici
sau fara modificari, solutioneaza o alta problema decat problema
solutionata in utilizarile anterioare;

Daca efectul obtinut in noua folosire este fie un efect neasteptat
(surprinzator), fie un efect superior efectelor obtinute prin aplicarea
solutiilor cunoscute pentru solutionarea noii probleme;

Daca efectul obtinut este, fie un efect neasteptat (surprinzator) deosebit
de important, fie un efect cunoscut insa in cantitate neasteptat de mare,
fie de efectul obtinut prin aplicarea altor solutii cunoscute pentru
solutionarea aceleiasi probleme.






SPETAS

Inventii in care noutatea consta in inlocuirea unui
material folosit in alcatuirea unui produs cunoscut,
sau folosit intr-un procedeu de fabricatie cunoscut, cu
un alt material cunoscut.

CRITERII DE EXAMINARE:

eModul de folosire a proprietatilor materialului inlocuit;

oEfectele care se obtin prin aplicarea produsului sau procedeului care
foloseste materialul inlocuitor, in raport cu efectul obtinut prin folosirea
produsului sau procedeului in alcatuirea anterioara.



INVENTIA SE RESPINGE:

Daca in noua utilizare se folosesc proprietati ale materialului inlocuitor care au
mai fost folosite anterior in acelasi scop;

Daca efectul obtinut prin folosirea produsului sau a procedeului in care s-a
introdus materialul inlocuitor, este similar cu efectul obtinut in folosirea
produsului sau procedeului in alcatuirea anterioara.

Daca in noua folosire una sau mai multe proprietati ale materialului inlocuit nu au
mai fost folosite anterior in acelasi scop in care se foloseste alcatuirea produsului
cunoscut.

Daca efectul obtinut prin folosirea noii sau noilor proprietati ale materialului
inlocuitor, este fie un efect nou neasteptat (surprinzator), fie un efect cunoscut,
insa superior efectelor obtinute prin aplicarea produsului cunoscut sau
procedeului cunoscut (fara includerea materialului respectiv);

Daca in noua utilizare se folosesc proprietati ale materialului inlocuitor, efectul
obtinut prin folosirea produsului sau procedeului in care s-au inclus materialul
inlocuitor este fie un efect nou, neasteptat(surprinzator), deosebit de important.



In cazul reductoarelor de mici putere, otelul folosit
in constructia rotilor dintate si a reductoarelor este
inlocuit cu teflonul. Prin aceasta inlocuire se
diminueaza esential zgomotul, se micsoreaza
greutatea ansamblului si se elimina necesitatea
ungerii.

Inlocuirea fontei din blocul motor al vehiculelor cu
ceramica. Folosirea materialelor ceramice in
constructia blocului motor duce la o stabilitate termica
superioara si la micsorarea greutatii.

Sculele aschietoare din otel rapid se inlocuiesc cu
placute din otel vidia care duc la o viteza sporita de
aschiere.



SPETA®G

Inventii in care noutatea consta din inlocuirea intr-un
dispozitiv, 0 masina, o instalatie, etc., a unui organ cu
un altul cunoscut care indeplineste o functie
echivalenta.

CRITERII DE EXAMINARE:
Criteriul tehnic

INVENTIA SE RESPINGE:

Daca efectele obtinute prin inlocuirea intr-un dispozitiv, o masina, o
instalatiei etc., la care se foloseste organul inlocuitor sunt egale sau
similare cu efectele obtinute inainte de a se face aceasta inlocuire.

Daca la folosirea dispozitivului, masinii, instalatiei, etc., prevazute cu
organul inlocuitor, se obtin fie efecte noi neasteptate (surprinzatoare),
fie efecte cunoscute insa mult superioare efectelor obtinute inainte de a
se face aceasta inlocuire.
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SPETA Y

Inventii in acre noutatea consta in modificarea
compozitiei chimice a unui produs sau in modificarea
proprietatilor in acre intra materialele din care se
compune un anumit produs.

CRITERII DE EXAMINARE:

Noutatea elementelor modificate in raport cu compozitiile cunoscute
anterior in acelasi scop;

*Rolul pe care il indeplinesc elementele modificatoare luate in pare si in
raport cu celelalte elemente din ansamblu;

«Efectele obtinute prin folosirea produsului cu compozitie modificata, in
raport cu efectele obtinute prin folosirea produsului cu compozitie
anterioara.



INVENTIA SE RESPINGE:

Daca elementele modificatoare au mai fost folosite in scopul propus, in
proportii similare cu cele continute in inventie si daca efectele obtinute
prin aplicarea inventiei sunt similare cu cele obtinute anterior.

Daca elementele modificatoare sunt noi — in intelesul ca nu au mai fost
folosite in nici o alta compozitie chimica cunoscuta pentru scopul
propus si daca efectele obtinute prin aplicarea inventiei sunt fie noi,
neasteptate (surprinzatoare), fie cunoscute — insa superioare efectelor
obtinute cu compozitie cunoscute cu care se compara, folosite in acelasi
Scop;

Daca in compozitia chimica intra elemente cunoscute care au mai fost
folosite in scopul propus, dar elementele respective se folosesc intr-o
asociatie noua si in proportii noi, mult diferite de proportiile in care au
fost folosite in compozitii cunoscute si daca efectele obtinute prin
aplicarea inventiei sunt fie noi, neasteptate (surprinzatoare), fie
cunoscute — insa in cantitate neasteptat de mare.
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SPETAS

Inventii in care noutatea consta in modificarea
parametrilor tehnologiei, intr-un procedeu de fabricatie
cunoscut (temperatura, presiune, granulatie, pH, etc.,).

CRITERII DE EXAMINARE:
Criteriul tehnic

INVENTIA SE RESPINGE:

Daca efectele obtinute prin modificarea parametrilor sunt egale sau
similare cu efectele obtinute inainte de modificare.

Daca in urma modificarilor aduse unuia sau mai multor parametri ai
procesului cunoscut, se obtin efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie
efecte cunoscute, dar in cantitate neasteptat de mare fata de efectele
obtinute inainte de modificare.
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SPETAY9

mm A

Inventii in care noutatea consta in modificarea
ordinei in care se succed fazele unui procedeu
tehnologic cunoscut.

CRITERII DE EXAMINARE:
Modificarea ordinei fazelor

INVENTIA SE RESPINGE:

Daca efectele obtinute prin modificarea fazelor procesului tehnologic
sunt egale sau similare cu efectele obtinute inainte de modificarea
procesului.

Daca efectele obtinute prin modificarea ordinei fazelor procedeului
cunoscut sunt fie efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie se obtin
efecte cunoscute — dar intr-o cantitate neasteptat de mare.



O prima succesiune:

1. seia volumul de apa necesar pentru realizarea unei cafele
2. se introduce zaharul

3. Se introduce cafeaua.
o alta succesiune:
1. se introduce cafeaua in apa fara zahar

2. se lasa sa fiarba amestecul

3. se indulceste cu zahar.



SPETA 10

Inventii la care noutatea consta in simplificarea
constructiva adusa unui produs cunoscut, sau
simplificarea obtinuta prin eliminarea unor faze dintr-
un procedeu de fabricatie cunoscut.

CRITERII DE EXAMINARE:

eFunctiile pe care le indeplineste produsul sau procedeul care face
obiectul inventiei;

oEfectele care se obtin prin aplicarea produsului sau procedeului
simplificat in raport cu efectele obtinute de produsul sau procedeul
respectiv inainte de simplificare.



INVENTIA SE RESPINGE

Daca simplificarea s-a facut cu reducerea functiunilor pe care le
avea produsul sau procedeul inainte de simplificare si daca efectele
obtinute prin aplicarea produsului sau procedeului simplificat sunt
similare cu efectele obtinute inainte de simplificare.

Daca produsul sau procedeul simplificat conform inventiel
indeplineste functii in plus sau aceleasi functiuni cu cele indeplinite
de produsul sau procedeul respectiv inainte de simplificare si daca
efectele obtinute din aplicarea produsului sau procedeului sunt mult
superioare produsului sau procedeului respectiv, inainte de
simplificare, sau daca efectele dupa simplificare sunt aceleasi ca si
inainte de simplificare, dar simplificarea este importanta.






SPETA 11

Inventii la care noutatea consta in modificari aduse
unei scheme electrice sau scheme electronice,
hidraulice, pneumatice a unui produs sau a unei
instalatii cunoscute.

CRITERII DE EXAMINARE:
Efectul tehnic

INVENTIA SE RESPINGE:
Daca efectele obtinute prin modificarile aduse sunt egale sau similare
cu efectele obtinute inainte de modificare, rezolvand aceeasi problema.

Daca elementele modificatoare sunt noi — in sensul ca nu au mai fost
folosite, iar efectele tehnice obtinute prin aplicarea inventiei sunt fie
noi, neasteptate (surprinzatoare), fie cunoscute — insa superioare
efectelor obtinute anterior.
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1. NOTIUNI DE PROPRIETATE INTELECTUALA

1. Generalitati

Prin proprietate intelectuala se intelege posesiunea
drepturilor asupra creatiilor umane in domeniile
tehnicii, stiintei, literaturii, operelor literare, muzicale
etc. Protectia si apararea acestor drepturi se face
prin lege [1].

Proprietatea intelectuala cuprinde doua componente
de baza:

— proprietatea literar-artistica
— proprietatea industriala



Proprietatea literar-artistica (operele literare,
dramatice, muzicale si muzical-dramatice, operele
coregrafice, audiovizuale, operele de pictura,
sculptura si grafica, operele de arhitectura si
urbanistica, operele fotografice, traducerile,
programele de calculator etc.);

Proprietatea industriala (inventiile, modelele
industriale si de utilitate, topografiile circuitelor
integrate, modelele si desenele industriale, marcile
de fabrica, de comert si de serviciu, numele
comercial, indicatiile de provenienta si de origine).



2. Proprietatea literar-artistica - Dreptul de autor si
drepturi conexe dreptului de autor

Dreptul de autor este un termen de natura juridica
care desemneaza drepturile acordate creatorilor de
opere literare, artistice sau stiintifice.

Constituie obiect al dreptului de autor toate creatiile
intelectuale, indiferent de natura lor, cu conditia ca
acestea sa nu aiba caracter industrial.

Conform legii, sunt recunoscute operele originale de
creatie intelectuala din domeniul literar, artistic sau
stiintific.



Dreptul de autor prezinta doua forme:

1. Dreptul moral consta in dreptul de a pretinde
recunoasterea calitatii de autor al operei, de a
decide daca, in ce mod si cand va fi adusa opera la
cunostinta publica, de a pretinde respectarea
integritatii operei, de a se opune oricarei modificari,
precum si oricarei atingeri, de a retracta opera.
Drepturile morale nu pot fi instrainate si se transmit
prin mostenire pe durata nedeterminata.

2. Utilizarea unei opere da nastere |a dreptul
patrimonial al autorului de a autoriza sau interzice:
reproducere, distribuirea, inchirierea, imprumutul,
expunerea publica, radiodifuziunea, retransmiterea
prin cablu, realizarea de opere derivate etc.



Drepturile conexe dreptului de autor

Conform Legii nr. 8/1996, art. 92. - (1) ,, drepturile
conexe dreptului de autor nu aduc atingere
drepturilor autorilor. Nici o dispozitie a prezentului
titlu nu trebuie interpretata in sensul unei limitari a
exercitiului dreptului de autor”.

Tot aceeasi Lege nr. 8/1996, la art. 94 considera , Sunt
recunoscuti si protejati, ca titulari de drepturi conexe
dreptului de autor, artistii interpreti sau executanti,
pentru propriile interpretari ori executii, producatorii
de inregistrari sonore si producatorii de inregistrari
audiovizuale, pentru propriile inregistrari, si
organismele de radiodifuziune si de televiziune,
pentru propriile emisiuni si servicii de programe”.



2. Obiecte de proprietate industriala

* Inventia - creatie tehnica cu caracter de noutate
absoluta, aplicabila industrial, in orice domeniu al
vietii economice sau sociale.

 Modelul de utilitate - forma noua data unui produs
cunoscut, prin care acesta dobandeste o calitate
tehnica noua.

* Design-ul industrial (desene si modele industriale) -
aspectul nou dat unui produs industrial cu scopul
unei individualizari estetice. Aspectul poate fi definit
de forma, modelul sau culoarea produsului respectiv.



Marca - semn distinctiv de individualizare a
produselor sau serviciilor unei intreprinderi de cele
similare sau identice ale altora.

Numele comercial - numele, indicatia sau denumirea
sub care o persoana isi desfasoara activitatea
comerciala in scopul individualizarii si diferentierii.

Indicatia de provenienta - orice expresie sau semn
constand din denumirea unui loc geografic (tara,
regiune sau loc anume) prin care se disting produsele
fabricate in acel loc de altele similare.



 Denumirea de origine - semn distinctiv constand din
denumirea unui loc geografic prin care se disting produsele (in
general cele naturale) provenind din acel loc, garantandu-le
implicit anumite calitati.

* (Ca efect al progresului stiintific, un alt obiect al proprietatii
industriale 1l constituie topografii de circuite integrate.

 De asemenea, sunt recunoscute ca obiecte ale proprietatii
industriale, fara a fi insa protejate prin legi speciale: secretul
comercial, informatia tehnica sau tehnologica, informatia
comercial3, inovatia si know-how-ul.



* Secretul comercial este informatia de natura tehnica,
comerciala, financiara sau administrativa,
nedezvaluita detinuta de catre o persoana sub forma
de inscrisuri sau cunostinte, informatie care este
legata de obiect sau de activitate si care prezinta sau
ar putea prezenta cel putin valoare economica
pentru firma, motiv pentru care proprietarul firmei a
luat masuri rezonabile de protectie.

* Informatia tehnica sau tehnologica poate fi intregul
sau orice parte sau fraza a formulelor, metodelor,
proceselor, tehnologiilor, desenelor sau proiectelor,
programelor de calculator etc.



* Inovatia este o realizare tehnica (industriala) de
ameliorare a unui proces, metode sau produs si are
actiune la nivelul unei societati comerciale.

* Know-hou-ul este o creatie intelectuala ce consta
dintr-un ansamblu de solutii si cunostinte noi,
aplicabile industrial, brevetabile si nebrevetabile,
transmisibile si avand in principiu un caracter secret

[2].



Structura descrierii unei cereri de brevet
de inventie

Pentru brevetarea unei inventii se impun doua categorii de
conditii:

Conditii de fond, care fac referire la un set de calitati pe care
trebuie sa le indeplineasca inventia.

Conditii de forma - se refera |la procedurile impuse de Lege si de
regulamentul ei de aplicare [2], [4].

Pentru ca o inventie sa fie brevetabila ea trebuie sa reprezinte o
noutate in raport cu stadiul actual al tehnicii mondiale, sa
rezulte dintr-o activitate inventiva si susceptibila de
aplicare industriala.



Obiectele inventiei brevetabile sunt: produsul, procedeul si
metoda.

Notiunea de produs este definita generic si include:

* masini, aparate, scule, mecanisme, organe de masini,
agregate, instalatii, circuite, elemente de constructie, mobilier,
articole casnice, jucarii, instrumente, substante chimice si
biologice, amestecuri fizice sau fizico-chimice;

Notiunea de procedeu reprezinta acea activitate care are ca
rezultat obtinerea sau modificarea unui produs.

Notiunea de metoda desemneaza activitatea care are rezultate
de natura calitativa (masurare, analiza, reglare, control,
diagnosticare sau tratament medical, uman sau veterinar).



Nu fac obiectul brevtabilitatii: ideile, descoperirile, teoriile
stiintifice, modelele matematice, programele de calculator in
sine, solutiile ce prezinta caracter economic sau de organizare
diagramele, metodele de invatamant si instruire, regulile de
joc, sistemele urbanistice, planurile si metodele de
sistematizare, fenomenele fizice in sine, retetele culinare,
realizarile ce prezinta caracter estetic.

Conform legii, nu sunt brevetabile inventiile care contravin
ordinii publice si bunelor moravuri.



Etapele redactarii
cererii de brevet de inventie

1. Titlul scurt, concis, si care, nu trebuie sa deconspire solutia.
De asemenea, sa fie sugestiv, avand in vedere economia de

piata.

2. Partea introductiva a inventiei. Aici se prezinta domeniul de
aplicare al inventiei.

3. Se prezinta stadiul cunoscut al tehnicii mondiale in domeniul
obiectului inventiei cu evidentierea dezavantajelor solutiilor
tehnice cunoscute. Aici se poate indica in paranteze sursa
documentara folosita, bibliografia, care va trebui sa fie
prezentata la sfarsitul cererii de brevet de inventie.



4. Se prezinta principial solutia propusa fara sa se faca apel la desene
si se arata avantajul solutiei propuse.

5. Se expune solutia tehnica folosindu-se desene, daca este necesar,
formule, fara sa fie demonstrate si se recomanda ca aceasta parte
sa inceapa cu urmatoarea formulare:

* se dauin continuare unul sau mai multe exemple de realizare a
inventiei in legatura cu figurile 1, 2, 3, ...n, care reprezinta:
— fig. 1. Sectiune transversala;
— fig. 2. Sectiune longitudinal3;
— fig. 3. Vedere de ansamblu, sectiuni, detalii etc.;

Autorul este liber sa aleaga cate desene doreste astfel incat
descrierea sa fie clara si usor de inteles. Desenele pot fi desene
tehnice sau desene in perspectiva.

In mod normal, se procedeazi la descrierea statica a inventiei

folosindu-se pentru explicatii si precizari ale componentelor cifre
arabe si litere in ordine crescatoare.



De asemenea, pe desen, nu este voie sa fie cartuse, explicatii,
chenare. Se admite folosirea unor cuvinte cheie fara explicatii
cum ar fi apa, aer, abur, inchis, deschis. Scrierea acestor
cuvinte trebuie sa se faca de asemenea natura incat, la
traducerea lor in alta limba, suprafata utilizata pentru scris sa
nu afecteze desenul.

Desenele se accepta fie format A 4, pe calc, pe carton alb cu tus
negru astfel incat, sa poata fi usor de reprodus pe cale
electrostatica.

Tn mod obligatoriu jur imprejurul foii se lasa un chenar nemarcat
de 25 mm.

Cu totul exceptional se admite formatul A 3.



Orice descriere de brevet se termina prin paragraful intitulat si
formulat cu titlu: REVENDICARI.

Revendicarile precizeaza aportul de noutate adus de autor, el
reprezinta baza juridica care ii permite autorului sa-si apere
dreptul de proprietate intelectuala care se intinde pe o
perioada de 10 ani, in consecinta, revendicarea este extrem
de importanta sa fie formulata corespunzator.



Revendicarea are o structura formata din trei elemente:

 titlul inventiei care trebuie sa fie identic cu cel scris la inceput
in titlu;

* elementul de legatura de tipul “caracterizat prin aceea ca”;

* descrierea facuta anterior la punctul 5, de asemenea cu cifrele
respective.



O inventie poate avea mai multe revendicari si anume: daca
inventia este complexa cum ar fi “Metoda si instalatie...”,
atunci trebuie sa avem cel putin o revendicare pentru metoda
si cel putin o revendicare pentru instalatie.

Revendicarile trebuie, de asemenea natura facute incat inventia
sa acopere intreg domeniul si sa nu mai permita altcuiva sa
poata intra in sistemul inventiei.

De asemenea, inventia poate avea revendicari complementare -
o revendicare nu poate sa existe singura fara o revendicare
principala



Rezumatul inventiei

Rezumatul indica titlul inventiei si contine o prezentare pe scurt a
descrierii, revendicarilor si desenelor. Rezumatul trebuie sa
indice domeniul tehnic caruia ii apartine inventia sau grupul
de inventii si trebuie sa fie astfel redactat incat sa se inteleaga
clar problema tehnica si esenta solutiei date de inventia
revendicata.

Daca cererea de brevet de inventie contine desene, solicitantul
va indica figura din desene sau, in mod exceptional, figurile pe
care le propune spre publicare impreuna cu rezumatul.



Rezumatul are in exclusivitate rolul de a servi ca mijloc de
selectie a informatiilor tehnice pentru specialisti, in scopul
luarii unei decizii privind necesitatea consultarii descrierii
inventiei si desenelor publicate; rezumatul inventiei nu poate
fi luat in considerare pentru aprecierea intinderii protectiei.

Rezumatul va contine, de preferinta, nu mai mult de 150 de
cuvinte.



